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Nachdruck ist nicht erlaubt.

Vor mehr als zwei Jahrhunderten hat man angefangen, neben den
beiden bis dahin tblichen Rechnungsweisen, mit Rechenpfennigen und mit
Ziffern, noch eine dritte Rechnungsmethode zu erfinden, n#mlich die,
Rechnungsresultate durch eine Maschine zu gewinnen. Das Ziel wurde er-
reicht. Man stellt die gegebenen Zahlen in eine Maschine ein und bringt
durch Kurbeldrehung oder #hnliche mechanische Thitigkeit das Resultat
hervor; damit hat man sich von der mithsamen Kopfarbeit erlést und sie
einem Riderwerke tbertragen, das vor dem Menschen noch den Vorzug der
Unfehlbarkeit besitat.

Zwei der grofsten Mathematiker ihres Jahrhunderts, Pascarn und
Leisyiz, haben sich mit dieser Aufgabe ernstlich beschiftigt, und letztrer
hat das Problem der Rechenmaschine in einer Weise geldst, die noch heute
nachgeahmt wird. Seine Maschine, von der noch ein Modell') vorhanden
ist, und die bis auf die neueste Zeit*) niemals in Gang gebracht werden
konnte, hatte keinen theoretischen Fehler, sondern das alleinige Hindernis
lag in der mangelhaften Ausfithrung durch den Mechaniker. Die tiefere
Stufe, auf der die Mechanik vor zwei Jahrhunderten noch stand, mufs als
Erklirung und Entschuldigung hierftir angesehen werden.

Man kann die Rechenmaschinen in drei Gruppen bringen, n#mlich:
Multiplikationsmaschinen, Differenzmaschinen und Additionsmaschinen; zur
ersten Gruppe diirfen die logarithmischen Apparate gezihlt werden.

Anfangs hatte ich die Absicht, einen Uberblick iiber das ganze Ma-

1) In der Konigl. Bibliothek zu Hannover. Eine Zeit lang war dasselbe
Exemplar in Gottingen.

2) Jetzt geht die Maschine. Dem durch Griindung der ersten deutschen
Rechenmaschinenfabrik (1878) berithmten Ingenieur A Burkmarpr in Glashiitte ist
es gelungen, dieses kostbare mechanische Wunderwerk in Gang zu bringen. Da-
durch hat er nicht nur ein glinzendes Zeugnis fiir seine persdnliche Leistungs-
fahigkeit abgelegt, sondern auch ein neues unverwelkliches Blatt in den Ruhmes-
kranz der durch Feinmechanik weltbekannten sichsischen Stadt Glashiitte ein-
geflochten,
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terial der Rechenmaschinen®) zu geben; weil aber die Anzahl derselben
sehr grols und der zugemessene Raum schr klein ist, so hitten die No-
tizen dartiber sehr kurz gehalten werden miissen; dadurch wire aber der
Nutzen fir den Leser #ulserst gering geworden. Deshalb beschriinke ich
mich darauf, hier nur einige Additionsmaschinen®) zu beschreiben und zwar
einige neuere, eine fir einzifferige Zahlen, eine fiir zweizifferige und vier
fiir grofse Summanden. Drei von den Maschinen sind deutsche, drei aber
amerikanische Erzeugnisse.

1. Behers Additionsmaschine.

Diese Maschine ist ein Apparat, der dazu dient, grofse Kolonnen ein-
sifferiger Zahlen zu addieren; 499 ist die grofste Summe, die erreicht
werden kann; es gehoren indessen schon viele Summanden dazu, ehe die
Summe einer Kolonne so grofs wird.

Will man mit der Maschine arbeiten, so miissen vorher die Summanden
gehorig untereinander gesetzt werden. Darnach addiert man mit der Ma-
schine jede Kolonne gesondert. Schliefslich vereinigt man die Kolonnen-
summen in gew¢hnlicher Weise zur Totalsumme.

Wie leicht ersichtlich, tritt eine Zeitersparnis kaum ein; der Nutzen
liegt vielmehr in der Schonung des Gehirns.

Die beiden Hauptteile der Maschine sind eine horizontal liegende und
um ihren Mittelpunkt drehbare Ziffernscheibe und eine Klaviatur. Die
Ziffernscheibe trigt auf der Oberseite an der Peripherie einen Zahlenkranz
der ersten 99 Zahlen und Null; alle sind zweistellig geschrieben, also so:
00 01 02...11 12...99. Die zweistellige Schreibweise ist nétig wegen
Bildung der Summen (siehe unten). Auf der Unterseite der Scheibe sitat
unter jeder Zahl ein senkrechter Stift. Gedreht wird die Scheibe durch
eine Triebfeder, die man durch einen Hemmungsmechanismus wirken lassen
und arretieren kann. Links an der Scheibe befindet sich eine Skala mit
den 5 Ziffern O 1 2 3 4, die.bei der Bildung der Summe als Hunderter

8) Die ganze Sammlung von Rechenmaschinen erscheint binnen kurzem am
geeigneten Orte.

4) Ausgeschlossen bleiben die Rechenbretter und Zahlschniire der Alten, so-
wie die in den Elementarschulen gebrauchten Z#hlapparate, die mit Unrecht Ma-
schinen genannt werden. Hine vollstindige Zusammenstellung der Apparate von
der letzten Art giebt Max Hiuswer, Verwalter des Stiadt. Schulmuseums zu Breslau,
in dem ,Fihrer durch die Ausstellung in der Turnhalle am Lessingsplatz‘, her-
ausgegeben anléfslich der , Deutschen Lehrerversammlung in Breslau vom 30. Mai
bis zum 2. Juni 1898,
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dienen und zwar vor einer der zweistelligen Zahlen der Ziffernscheibe. Zu
Anfange der Rechnung stellt man Skala und Scheibe auf Null; nach
je einem Umgange der Scheibe wird die Skala durch eine Ubertragung
von der Scheibe um je eine Ziffer weiter geriickt. Die Ablesungsstelle der
Summe ist ein Schlitz in einem DBlechstreifen. Der Blechstreifen ist an
der linken Seite angebracht und verdeckt Skala und ein Stiuck der Peri-
pherie der Scheibe. Der Schlitz ist nur so breit, dafls eine Ziffer der Skala
und eine (zweistellige) Zahl der Scheibe auf einmal sichtbar werden; uzu-
sammen bilden diese die Summe.

Die Klaviatur ist nach Art eines Klaviers konstruiert und besteht aus
fiinf Untertasten mit den ungeraden Ziffern und vier alternierenden Ober-

‘tasten mit den geraden Ziffern, also so angeordnet: { 2 3 4 5 6 7 8 g Die

Tasten bilden das eine Ende eines Winkelhebels, an dem andern Ende be-
findet sich ein Stift, der zwischen die Stifte der Ziffernscheibe eingreift.
Dritckt man eine Taste nieder, so wird die Hemmung ausgeldst und die
Triebfeder treibt die Scheibe vorwirts; ein besondrer Mechanismus bewirkt
im Verein mit dem Stifte am hintern Ende des Winkelhebels, dafls sich die
Ziffernscheibe um nicht mehr aber auch um nicht weniger Stifte (resp.
Zahlen) vorwérts dreht, als die Zahl der niedergedriickten Taste anzeigt. —
Das Rechnen mit der Maschine ist demnach dem Klavierspiel #hnlich, die
Ziffern sind die Noten.

Die Maschine ist von OswarLp Bemer, Lehrer in Grofsguhrau Kreis
Falkenberg in Oberschlesien, erfunden. 1892 wurde sie patentiert, DRP
No. 50885, englisches Patent No. 13538. Die ersten Modelle®) machte
der Mechaniker PinzeeEr in Breslau. Am 15. Sept. 1892 iibernahm die
Firma Frister & Rossmany in Berlin die Ausfithrung der Maschine. Gegen-
wirtig ruht ihre Fabrikation.

2. Iligens Rechenscheibe.

Der Apparat ist aus Zink hergestellt. Er besteht aus einer um ihren
Mittelpunkt drehbaren Kreisscheibe von ca. 17 ecm Durchmesser, die knapp
an der Peripherie 100 Licher (Durchbohrungen) in gleichen Abstéinden von-

5) Ein Modell befindet sich in dem Stidt. Schulmuseum zu Breslan Dem
Verwalter desselben, Herrn Max Hisner, verdanke ich die Moglichkeit dieses Be-
richts, da er die grofse Freundlichkeit hatte, mir eine Beschreibung des dortigen
Modells anzufertigen, der ich hier gefolgt bin. Ich nehme Veranlassung, ihm
auch an dieser Stelle verbindlichst Dank zu sagen, umsomehr, als es trotz mehr-
facher andrer Versuche nicht gelang, etwas Weiteres tiber die Maschine zu er-
fahren,
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einander hat; ein Loch ist mit einem Pfeil versehen, der beim Rechnen die
Summe anzeigt. Die Scheibe liegt innerhalb eines unbeweglichen Kreis-
ringes; auf diesem stehen knapp an dem innern Rande in nattirlicher Reihen-
folge die Zahlen 0 1 2 ... 99 und zwar genau mit den Lochern der
Scheibe in radialer Richtung, sodafls jedes Loch vor einer Zahl steht, wie
man die Scheibe auch stellen mag. —

Die Scheibe greift auf der Hinterseite in ein Rad mit 50 Zihnen und
dreht dieses um je einen Zahn vorwiirts, sobald sie selbst einen vollen Um-
gang gemacht hat. Auf der Vorderseite dieses Rades stehen kr‘eisfb‘rmig
angeordnet die Zahlen O 1 2 ... 49, von denen aber nur eine auf einmal
(und zwar in fortlaufender Reihenfolge) in einem Schauloche sichtbar ist,
withrend die iibrigen verdeckt sind. Diese sichthare Ziffer zeigt die Hun-
derter der Summe an; die dazu gehorigen Zehner und Einer liest man auf
dem Ringe ab und zwar an der Stelle, wohin der Pfeil der Scheibe zeigt.

Die Handhabung der Maschine geschieht folgendermalsen. Man stellt
vor Beginn der Addition die Scheibe so, dafs das Loch mit dem Pfeile auf
die Zahl O des Ringes weist und dals das Hunderterrad auch O im Schau-
loche zeigt. Sind beispielsweise die drei Zahlen 46, 32 und 57 zu ad-
dieren, so steckt man einen Metallstift in das Loch auf der Scheibe unter
der Zahl Null (mit Pfeil versehen) und dreht mit Hilfe dieses Stifts die
Scheibe nach rechts, bis das Loch mit dem Pfeile vor der Zahl 46 des
Ringes steht. Hierauf zieht man den Stift heraus, liafst die Scheibe in
ihrer Stellung und steckt den Stift in das Loch, das jetzt unter der Ring-
zahl Null steht; nun dreht man die Scheibe nach rechts, bis man mit dem
Stifte vor der Zahl 32 steht. Dadurch ist der Pfeil um 32 Locher resp.
Zahlen vorwirts geriickt und zeigt jetzt auf die Ringzahl 78. Hierauf
zicht man den Stift heraus und steckt ihn in das Loch, das nun unter
der Ringzahl O steht und dreht dieses Loch bis vor die Ringzahl 57. Da-
durch riickt der Pfeil (der auf 78 stand) um weitere 57 Locher vorwiirts.
Er tiberschreitet dabei den Anfangspunkt Null und riickt bis 35. Beim
Uberschreiten des Anfangspunktes verschwindet die Null des Hunderterrades
im Schauloche und eine 1 wird dafiir sichtbar. Der Pfeil zeigt also auf
35, im Schauloche steht 1, d. h. die Summe ist gleich 135.

Auf gleiche Weise wird die Handhabung fortgesetzt, bis die Posten
alle sind. Man kann mit dem Apparate zweistellige Zahlen im ganzen ad-
dieren. Die grifste Summe ist 4999. — Haben die Summanden mehr als
zwel Stellen, so muls man sie von rechts nach links in Gruppen von je zwei
Ziffern abteilen (wie dies bei der Ziehung der Quadratwurzel geschieht)
und jede senkrechte Doppelkolonne fiir sich addieren, und zuletzt die ent-
standenen Partialsummen gehorig vereinigen.
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Der patentierte Apparat ist 1888 von Pavr Inneen, einem fritheren
Lehrer, erfunden. Der Erfinder lebt jetzt in Eutritzsch bei Leipzig und
beschiftight sich gegenwiirtig nur mit der Erledigung rechnerischer Arbeiten.
Die Verkaufsstelle fiir den Apparat ist der ,Verlag des Leipziger Stadt-
und Dorfanzeigers, wo er fiir 6 Mark zu haben ist.

3. Der Comptometer von Felt.
a. Die Einrichtung.

Die Maschine ist gefillig und kompakt, wiegt 8%, Pfund und ist
14Y, Zoll lang, 7%, Zoll breit und 5 Zoll hoch.

Sie besteht aus einer Reihe
von Zahlenrédern, von denen je-
des einen gewissen Stellenwert
veprisentiert und die 10 Ziffern
012 ...9 trigt so eingerich-
tet, dals immer nur eine Ziffer zu
einer bestimmten Zeit auf einem
Rade sichtbar wird. Das Sichtbar-
werden geschieht auf der Vorder-
seite in Schauldchern, deren Ge-
samtheit das ,, Register® genannt
wird. Dieses ist der Ort, wo die
Resultate erscheinen.

Jedes dieser Zahlenrider wird
durch eine Kolonne von Tasten

nach Mafsgabe ihrer darauf ver-
merkten Hinheiten in Bewegung gesetzt, wodurch jede arithmetische Auf-
gabe (genau betrachtet, ists immer nur ein Addieren, wie unten dargethan
werden wird) ohne sonderliche geistige  Anstrengung gelost werden kann.
In der kleinsten Sorte von Maschinen befinden sich acht®) Kolonnen
von Tasten, doch giebt es auch solche mit 10 und solche mit 12 Kolonnen.
Die erste Kolonne zur Rechten ist die Einerkolonne, die zweite die Zehner-
kolonne ete. Auf jeder Taste stehen 2 Ziffern (deren Betrag zusammen
tiberall neun ausmacht), eine grols gedruckte und eine klein gedruckte, die
grofse ist schwarz, die kleine rot. Beim Addieren und Multiplizieren wer-

6) Neuerdings baut man auch Maschinen mit 7 Kolonnen, statt der achten
Kolonne stehen neben den Kinertasten drei Buchstaben fiir die Briiche Y/, Y, Y,.
Die beigegebene Figur zeigt eine solche Maschine.
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den die Tasten nach Malsgabe der grolsen schwarzen Zahlen niedergedriickt,
beim Subtrahieren und Dividieren aber die Tasten nach Malsgabe der kleinen
roten Zahlen.

b. Das Rechnen mit der Maschine.

Vor der Addition und Multiplikation ist das ,,Register” auf 0 zu
stellen. Addieren geschieht auf der Maschine durch das Anschlagen der-
jenigen Tasten, welche die einzelnen Summanden reprisentieren. Jeder
Summand wird erst ganz getastet, ehe ein neuer drankommt. Nachdem
alle Posten auf der Maschine getastet sind, ist auch (ohne weitere Mani-
pulation) im Register die Gesamtsumme erschienen. —

Das Multiplizieren ist ein wiederholtes Addieren. Soll z. B. 456
mit 32 multipliziert werden, so driickt man die 6-Taste in der Einerkolonne
zweimal, die 5-Taste in der Zehnerkolonne zweimal und auch die 4-Taste
in der Hundertkolonne zweimal. Hierauf denkt man sich, es sei 4560
mal 3 statt 456 mal 30 zu multiplizieren und tastet 6 in der Zehner-
kolonne dreimal, 5 in der Hundertkolonne dreimal und 4 in der Tausend-
kolonne dreimal. Im Register steht dann das Produkt. — Beim Sub-
trahieren mufs der Minuend stets im Register angesetzt werden. Beispiel:
345 — 73. Der Minuend 345 wird im Register (in den 3 letzten Schau-
l5chern) eingestellt, die iibrigen Schaultcher bekommen 0. Dann wird der
vor der Hunderterkolonne angebrachte Schieber vorgeschoben und der um 1
verminderte Subtrahend getastet, -aber in roten Tastenziffern (also hier 72
rot). Auf dem Register ist das Resultat erschienen. — Zur Erklirung
des Vorgangs sei Folgendes bemerkt. Wenn man den um 1 verminderten
Subtrahend in roten Ziffern sucht, so geben die auf denselben Tasten
stehenden schwarzen Ziffern stets das dekadische Komplement zum gege-
benen Subtrahenden an. Auf den Tasten, auf denen man rot 72 findet,
steht schwarz 27, das ist das dekadische Komplement zu 73. Wenn man
also 72 rot tastet, so addiert man in Wirklichkeit 27 (also das deka-
dische Komplement des gegebenen Subtrahenden); um nun das richtige
Facit der gestellten Aufgabe zu erhalten, mufs nach dieser Addition die
ganze dekadische Einheit (im vorliegenden Beispicle die Zahl 100) abge-
zogen werden, was durch den vorgeschobenen Schieber geschieht, indem
derselbe bewirkt, dafs die Zehneriibertragung nicht vorwirts (wie bei der
Addition), sondern riickwirts wirkt, also auf der Hundertstelle im Register 1
subtrahiert, statt addiert. —

Das Dividieren. Beispiel: 44698 : 68. Der Dividend wird im Re-
gister angesetzt. Hierauf sucht man in roten Tastenziffern den um 1 ver-
minderten Divisor, namlich 67; auf denselben Tasten steht aber schwarz
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32. Um die Anfangsstelle fiir das Anschlagen der Tasten zu finden, denkt
man sich den gegebenen Divisor 68 in gewthnlicher Weise unter den ersten
Partialdividenden gesetzt, also hier 68 unter 446, das ist in der Tausender-
und Hunderterkolonne; an dieser Stelle beginnt das Greifen der Tasten.
Man tastet nun den roten Divisor (67) oder was dasselbe ist, die schwarze
32 in der Tausender- und Hunderterkolonne so oft, als der Divisor 68 in
446 enthalten ist, néimlich sechsmal. Dadurch hat man nichts subtrahiert,
sondern sechsmal 3200 addiert, und im Register steht jetzt auch wirklich
44698 -+ 19200 n#mlich 63898. Die vordere 6 davon ist die erste
Quotientenziffer und 3898 ist der Restdividend. Hierauf denkt man sich
68 unter 389 geriickt, und tastet in der Hunderter- und Zehnerkolonne
die rote 67 resp. die schwarze 32 finfmal, wodurch also fiinfmal 320 zu
der vorigen Registerzahl addiert wird. Das Register zeigt den Betrag der
Summe 63898 -} 1600, nimlich 65498. Davon sind die beiden vordersten
Ziffern die beiden ersten Quotientenziffern. 498 ist der nichste Rest-
dividend. Man tastet nun in der Zehner- und Einerkolonne die rote 67
resp. die schwarze 32 siebenmal, wodurch siebenmal 32 zur vorigen Register-
zahl addiert wird. Das Register zeigt jetzt 65498 - 224 ndmlich 65722,
davon ist 657 der Quotient und 22 der Rest der gestellten Divisionsaufgabe.

Wenn man nicht die Grofse der einzelnen Quotientenziffern im Kopfe
bestimmt, so mufs zu ihrer Ermittelung das Tasten des um 1 verminderten
Divisors (in roten Ziffern) sovielemal geschehen, bis die sich ergebende
Quotientenziffer mit der Anzahl des Tastens tbereinstimmt und aulserdem
die verbleibenden Ziffern des Teildividenden kleiner sind als der gegebene
Divisor.

Das obige Divisionsexempel hat sich auf dem Wege der Addition
folgendermalflsen vollzogen:

44698 : 68

-+ 19200 d. i. 6mal 3200
63898

-+ 1600 d. i. bmal 320
65498

-+ 224 d. i. Tmal 32

65722

R d
Quo-Rest
tient

Es liegt hier die komplementire Division vor. 44698 : (100 — 32).
Die Vielfachen von 32 sind zu addieren, was geschehen 1st; die Vielfachen
der dekadischen Einheiten (60000, 5000, 700) wiren zu subtrahieren, was
aber unterlassen ist, weil die geltenden Ziffern dersélben den Quotient bilden.
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Die Maschine ist von Dorr E. Fert erfunden und wird unter seiner
persénlichen Aufsicht hergestellt von der Firma
Feur et Tarrant Mfg. Co. 52, 54 und 56 Illinois Street, Chicago, U. S. A.

Die Patente darauf sind am 19. Juli und 11. Okt. 1887 erworben,
Die Ausfithrung geschieht in drei Grofsen, nimlich mit acht Kolonnen,
zehn Kolonnen und zwolf Kolonnen zu den Preisen 525 J, 700 A, 850 M.
Die Verkaufsstelle (zu Originalpreisen) fiir Deutschland ist die Schreib-
warenhandlung von F. G. Myrius in Leipzig. Daselbst steht ein Exemplar
zur Ansicht, das mir der Inhaber der Firma bereitwilligst und freundlichst
zeigte und erklirte. Jeder Maschine wird ein Instruktionsbuch beigegeben.

4. Burroughs Registering accountant oder selbstschreibende
Additionsmaschine.

Die Maschine ist 28 ¢m breit, 38 cm lang und 32 e¢m hoch. Sie ruht
in einem staubsichern Kasten, der aus einem Metallrahmen und festen Glas-
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winden besteht, sodals das Funktionieren der arbeitenden Teile beobachtet
werden kann. Auf der Oberseite, dem Griffbrette, befinden sich 81 Tasten,
angeordnet in 9 Kolonnen a 9 Stiick. Jede trigt eine der 9 Ziffern. In
jeder Kolonne befinden sich Tasten mit den Ziffern 1, 2 ... 9. Die erste
Kolonne rechts ist die Einerkolonne, dann folgt die Zehnerkolonne ete. An
der Hinterwand befindet sich aufsen eine automatisch bewegliche Papier-
rolle, auf welche die Posten in richtiger Untereinandersetzung sowie die
Totalsumme durch die Maschine gedruckt werden. An der rechten Seite
ist eine Kurbel; beim Arbeiten wird dieselbe angezogen bis an einen festen
Widerstand und dann losgelassen; sie geht von selbst durch Federkraft in
ihre urspriingliche Lage zurtck.

Durch das Niederdriicken der einen Posten darstellenden Tasten und
darauffolgendes Anziehen der Kurbel wird der Betrag auf die Papierrolle,
die an der Hinterwand angebracht ist, gedruckt, zugleich aber wird dieser
Betrag auch auf den Sammlungs- oder Additionsmechanismus gebracht. Hier-
auf kann ein zweiter Posten auf eben diese Weise der Maschine iibergeben
werden, darnach ein dritter etc.; dies wird fortgesetzt, bis alle Posten auf-
gegeben sind. Will man dann die Summe erscheinen lassen, so macht man
zunichst eine Kurbelbewegung leer (d. h. ohne irgendwelche Taste gegriffen
zu haben), driickt dann die links unten angebrachte vernickelte Taste (das
ist die ,Additionstaste“) nieder und macht eine neue Kurbelbewegung,
womit das Additionswerk beendet ist. Auf dem Papierstreifen zeigt sich
nun die ganze Arbeit der Maschine: sie hat alle ihr aufgegebenen Posten
einzeln gedruckt, genau untereinandergesetzt, einen Zwischenraum zwischen
dem letzten Posten und der Summe gelassen, der fir den Additionsstrich
gelten kann, und die Summe darunter gedruckt — wund iiberdies fehlerfrei
gerechnet. Ein Streifen sieht so aus, wie folgendes Beispiel”) zeigt:

34578
8200
945
720640
39
3207

767659

Rechts unten ist noch eine vernickelte Taste ohne Ziffer angebracht,
das ist die ,Repetiertaste®. Sie dient dazu, um mehrere nacheinander

7) Die neuesten Maschinen drucken vor die beiden letzten Stellen in jeder
Zahl ein Dezimalkomma, z. B. 345,78,
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vorkommende gleichgrolse Posten auf kiirzere Weise als gewdShnlich der
Maschine zu tibergeben. Zu diesem Zwecke tastet man den Posten, driickt
die Repetiertaste nieder und klemmt sie fest, darnach zieht man die Kurbel
sovielemal an, wie der Posten aufgegeben werden soll. Dann 15st man die
Repetiertaste aus und bringt die Zahlentasten mit Hilfe der Additionstaste
wieder in die Hohe, worauf man in gewdhnlicher Weise weiterarbeiten kann.

Die Null erscheint auf der Klaviatur nicht; diese Ziffer wird auto-
matisch von der Maschine ohne irgendwelches Zuthun des Bedienenden ge-
druckt, wo sie erforderlich ist.

Bevor man das Addieren anfingt, mufs die Maschine , klar gestellt®,
d. h. auf ihren Nullpunkt gebracht werden. Zu diesem Zwecke macht man
eine volle Kurbelbewegung leer (d.i. einen Hergang und einen Hingang).
Dann driickt man die Additionstaste nieder, h#lt sie in dieser Lage fest
und macht abermals eine volle Kurbelbewegung. Dadurch wird die Ma-
schine klar von allen Posten, die etwa vorher gegriffen waren.

Die Maschine ist in erster Linie far die Addition konstruiert; doch
kann sie auch zur Multiplikation benutzt werden und zwar mit Hilfe
der Repetiertaste. Soll beispielsweise 547 mit 23 multipliziert werden, so
driickt man die Repetiertaste nieder und klemmt sie fest. Hierauf tastet
man 547 in gewohnlicher Weise und macht 3 (nach Mafsgabe der Biner
von 23) volle Kurbelbewegungen. Dann driickt man die Additionstaste,
um die Zahlentasten in die Hohe zu bringen. Darnach tastet man die Zahl
547 eine Kolonne weiter links als vorher (also eigentlich 5470) und zieht
die Kurbel zweimal (nach Malfsgabe der Zehner von 23) an. Hierauf bringt
man mit Hilfe der Additionstaste die Zahlentasten in die Hohe, zieht die
Kurbel einmal leer und addiert schliefslich das Ganze wie gewdhnlich.

Um den Additionsmechanismus zu einigem Verstindnis zu bringen, sei
folgendes angefithrt. Unter jeder Tastenkolonne des Griffbretts befindet sich
im Innern der Maschine ein Rad auf eigner Achse mit 10 Zihnen. An-
genommen, es seien 3 und 4 zu addieren. Durch Niederdriicken der Einer-
taste 3 und nachfolgende Kurbelbewegung wird das Einerrad aus der Null-
lage um 3 Z#hne weiter gedreht. Der Druck auf die Einertaste 4 nebst
Kurbelbewegung bewirken, dals das Einerrad um 4 Zihne weiter, also bis
zum Zahn 7 bewegt wird. Ist nun 5 hinzuzufiigen, so haben Tastendruck
und Kurbelbewegung zur Folge, dafs das Einerrad sich tber die Zihne 8
und 9 in die Ruhelage und weiter um die Zihne 1 und 2 fortbewegt.
Beim Passieren der Ruhelage O greift jedoch eine am Einerrade befindliche
Nase in das Zehnerrad und bewegt dieses aus der Nulllage um einen Zahn
vorwirts, also auf 1. Die Stellung beider Rider (Einerrad auf 2 und
Zehnerrad auf 1) giebt nun den Betrag der Summe der 3 Zahlen 3 + 4 + 5
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an. — In gleicher Weise vollziehen sich die Additionen und Zehneriiber-
tragungen in den tbrigen Kolonnen.

Das zum Drucke notwendige Farbband arbeitet automatisch und wird
auch automatisch umgeschaltet, wenn es in einer Richtung abgelaufen ist;
man braucht also nicht auf das Band zu achten.

Die Verbindung zwischen Handkurbel und dem innern Mechanismus
wird durch Federn bewirkt, welche genau auf die erforderliche gleichmiifsige
Kraft reguliert sind. Diese Federn, zusammen mit dem Regulator (im In-
nern), schiitzen die arbeitenden Teile derart, dafs, gleichgiltig ob die Kurbel
schnell oder langsam gehandhabt wird, die Maschine immer mit derselben
Schnelligkeit arbeitet; auf diese Weise kann selbst boswillige Nachlissigkeit
des Arbeitenden der Maschine nicht schaden.

In wenigen Minuten ist die Handhabung erlernt. Kine Schnelligkeit
von 1500 Posten in der Stunde wird von jedem nach kurzer Zeit erreicht;
ein sehr geilbter Arbeiter kann iiber 2000 Posten pro Stunde addieren.

Die Maschine reicht mit ihrer Leistungsfshigkeit bis zur hochsten
Summe 999999999 sie schont Gehirn und Nerven der Beamten, arbeitet
drei- bis viermal schneller als der Mensch, druckt in gefilligen, gleich-
miifsigen, gut leserlichen Typen und ist — unfehlbar.

Dadurch, dafs sie alle Posten einzeln druckt, kann mit Hilfe des
Druckstreifens jederzeit der Beweis fur die Vollstindigkeit und Rich-
tigkeit der aufgegebenen Posten erbracht werden.

Die soeben erwihnte Moglichkeit der Kontrole, verbunden mit der leich-
ten und schnellen Handhabung, sowie die fehlerfreie Summation bilden
zusammengenommen alle Erfordernisse, die man billigerweise an eine
Additionsmaschine stellen kann.

Erfunden wurde diese Maschine zu Anfang der achtziger Jahre von
Burrouven, der vor wenigen Monaten verstorben ist. Die ersten Exemplare
waren noch unvollkommen. Gebrauchsfihige Maschinen sind erst seit etwa
sechs Jahren auf den Markt gekommen und zwar bereits in der jetzigen
Ausfithrung. Verbesserungen sind seitdem nur in ganz nebensichlichen
Dingen eingetreten. Die Patente darauf sind am 21. Aug. 1888, 15. Jan.
1889 und 4. Febr. 1890 erworben.

Bis vor kurzem wurde die Maschine nur von der Arithmometer Co.
in St. Louis U. S. A. hergestellt; seit 1898 giebt es aber zu ihrer Her-
stellung auch eine Fabrik in Nottingham (England), um von dort aus den
Bedarf in Europa zu decken.

Far diejenigen Leser, die das Verlangen haben, eine solche Maschine
zu sehen, seien folgende Fundstellen angefiihrt.
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In Deutschland haben zur Zeit (Juni 1899) in Gebrauch:

Kaiserliche Reichspostiimter 120 Maschinen,

Kaiserl. Stat. Amt Berlin zehn,

Reichs-Versicherungs-Amt Berlin eine,

Bank des Berl. Kassenvereins zwei,

Stadt. Sparkasse Kéln a. Rh. zwel,

Preufs. Rent.-Versicher.-Anst. Berlin eine,

Artillerie-Werkstatt Dresden eine,

Rh.-Westf. Masch.- und Kleineisen-Industrie- Berufsgenossenschaft
Dusseldorf eine,

Ernst Scuiess, Werkzeugmasch.-Fabrik Diisseldorf eine,

Fark & Scuirr, Lederfabr, Wilster (Holst.) eine,

Wacner & Kory, Flaschenfabrik, Louisenthal a. Saar eine,

Allgem. Elektrizitits-Gesellschaft, Berlin eine,

Stiadt. Sparkasse in Leipzig eine,

Konigl. Bayerische Postimter zehn,

Kénigl. Wiirttemb. Post drei

In Osterreich:
Osterr. Post-Sparkasse Wien 6 Maschinen.

Kaiser Ferdinand-Nordbahn Wien eine,

F. WinkrLer’s Stadt-Apotheke Innsbruck eine.

In England und Amerika ist die Maschine in vielen Banken zu finden
und daselbst zur geschiitzten Gehilfin geworden. Zur Addition von Post-
anweisungen und Checks ist ihr Nutzen erstaunlich grofs, und Beamte, die
sie einmal benutzt haben, m&gen sie nicht mehr entbehren.

Es giebt nur eine Grifse, die eben beschriebene; ihr Preis ist 1250
Den Alleinverkauf fir fast ganz Europa hat die Firma Grocowskr®) & Co.
in Berlin W. Friedrichsstr: 83; Filialen hat die Firma in Leipzig, Frankfurt a/M.,
Mannheim, Hamburg, Budapest.

Referiert ist tiber diese Maschine in einigen Tageszeitungen: dreimal
in der ,Deutschen Verkehrs-Zeitung in Berlin“, zuerst 1897 Seite 4563,
dann den 15. April 1898 No. 15 und den 6. Januar 1899 No. 1; des-
gleichen in der ,Osterreichischen Eisenbahn-Zeitung” Wien, den 1. Jinner
1899 No. 1. |

8) Wegen starker Nachfrage steht in der Leipziger Filiale kein vorritiges
Exemplar, sodals man es hitte in Augenschein nehmen kénnen. — Durch besondere
Gefalligkeit wurde mir aber die Erlaubnis zu teil, die Maschine auf der Haupt-
post aufserhalb der Dienstzeit zu sehen.
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Wer keine Gelegenheit hat, ein Exemplar in natura zu sehen, kann
sich am besten tiber die Maschine orientieren aus dem Prospekte: ,,BurrouaH’s
selbstschreibende Additionsmaschine” wund der ,,Gebrauchsanweisung fiir
Burrouan’s selbstschreibende Additionsmaschine” der Firma Grocowskr & Co.

5. Die Registrir-Kassen.

The National Cash Register Company®) in Dayton, Ohio, fabriziert
gegenwirtig etwa 90 verschiedene Sorten von Registrirkassen, die durch
eine Modell- oder Dessin-Nummer (No. 1, No. 2 etc.) voneinander unter-
schieden werden. Im ganzen befinden sich schon ca. 160000 Maschinen
im Publikum, der monatliche Absatz betrigt gegenwirtig rund 2000.

Man kann die Registrirkassen in zwei Gruppen bringen: solche, die
addieren, und solche, die nicht addieren.

1. Die nicht addierenden Kassen haben eine Anzahl Tasten, die
in zwei Horizontalreihen angeordnet sind und Zahlen tragen, etwa 1, 2,
3 ...9 %, 10, 20, 30 ... 90 %, ebenso Tasten fiir Markbetriige. Die
Zahlen konnen der Fabrik bei Bestellung der Maschine vorgeschrieben
werden. Dadurch ist es moglich, jedwedes Bediirfnis zu befriedigen.

9) Die Leipziger Filiale der Firma hat mich bereitwilligst und freundlichst
tiber die Einzelheiten ihrer Kassen unterrichtet und mir auch den innern Bau
gezeigt.

Abh. zur Gesch. d. Mathem. IX. 34
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Jede Taste bewegt ein Rad und zwar bei jedem Drucke um einen
Zahn vorwirts. Auf der Peripherie jedes Rades stehen aufser der Null
die ersten 29 Produkte der Tastenzahl, von denen aber nur eins auf ein-
mal in einem Schauloche sichtbar wird. Es stehen beispielsweise auf dem
Rade, das von der 6-Pfennig-Taste getrieben wird, die Zahlen O, 6, 18,
24 ... bis 174. Statt 180 erscheint 0. Das erste Rad hat aber am Null-
zahne eine Nase und greift durch diese in ein zweites Rad und dreht es
um einen Zahn vorwérts. Auf diesem Sekundirrade stehen aufser der Null
die ersten 29 Produkte der Zahl 180; also die Zahlen O 180 360 540 ...
bis 5220. Auf dieselbe Weise treibt jede andre Taste zwei hintereinander
stehende Riéder. Und es kann, wenn beim Anfange alles auf Null stand,
der Maschine durch jede Taste das (900—1)fache ihrer aufgedruckten
Tastenzahl {ibergeben werden; mehr freilich nicht, wenn nicht noch eine
dritte Rudergruppe angebracht wird. Wirde man eine Taste mehr als
900—1mal driicken, so wiirde das 900fache Produkt der Tastenzahl aus
der Maschine verschwinden und nur der Uberschufls angezeigt werden.

Um die Totalsumme derjenigen Betriige zu erhalten, die im Laufe
eines Tages durch die Kasse registrirt worden sind, mufs man in allen
Schaulgchern (die sich im Innern der Maschine befinden) die Zahlen ablesen
und in der gewdhnlichen Weise addieren.

Vollkommene Additionsmaschinen sind solche Registrirkassen noch nicht,
da ihnen das wichtigste Moment, die Zehneriibertragung, fehlt. Kine der-
artige Kasse ist nichts weiter als eine Produktentabelle ausgewihlter Fak-
toren, mit der Moglichkeit, durch einen Tastenapparat in Verbindung mit
einem Réderwerk die Produkte in fortlaufender Reihenfolge in Schauléchern
sichtbar zu machen.

Schon diese Apparate wurden von den Kaufleuten mit Freuden be-
grifst, da sie die Bildung der Totalsumme aller Einnahmen eines Tages
wesentlich abkiirzen.

2. Von den addierenden Maschinen sollen die beiden vollkommensten
erwihnt werden.

a. Die Registrirkasse mit Druckstreifen, aber ohne Checkdruck.
Die Klaviatur besteht aus 2 Horizontalreihen von Tasten, denen die Zahlen
1, 2, 3 ... 9 fur die Einerpfennig, 10, 20, 30 ... 90 fiir die Zehner-
pfennig, 1, 2, 3 ... 9 fiir die Einermark, 10, 20, 30 ... 90 fur die Zehner-
mark etc. aufgedruckt sind. — Vor dem Addieren mufs alles auf Null
gestellt sein. Sei beispielsweise der erste Posten 7,85 J, so driickt man
3 Tasten: die 7 -Taste, die 80 Pfennig-Taste und die 5 Pfennig-Taste.
Auf der Oberseite der Maschine erscheint jetzt 7,85 £ in den Schauldchern
des Summenplatzes. Soll dazu 36,47 . addiert werden, so driickt man
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4 Tasten: die 30 J-Taste, 6 J-Taste, 40 Pf.-Taste und 7 Pf.-Taste. In
den Schaulchern des Summenplatzes erscheint jetzt 44,32 £ — Am
Deckel der Maschine ist noch eine andre Gruppe von Schauléchern an-
gebracht, wo jeder Posten in grofsen Ziffern erscheint, sobald er getastet
worden ist, sodals man dadurch eine Kontrole hat, ob man richtig gegriffen
habe oder nicht.

Beim Arbeiten mit der Maschine wird ein auf der rechten Seite be-
findlicher Papierstreifen (ihnlich dem beim Morsetelegraph) automatisch in
Bewegung gesetzt, darauf werden die einzelnen aufgegebenen Posten in
richtiger Untereinandersetzung gedruckt. Dieser Streifen kann jederzeit zur
Kontrole dartiber dienen, was der Maschine aufgegeben wurde.

b. Die Registrirkasse mit Druckstreifen und Checkdruck.
Die Tasten sind hierbei in Kolonnen zu je 9 Stick angebracht. Die grifste
Maschine hat 8 Kolonnen. Wenn man bei ihr die beiden letzten Kolonnen
fur die Pfennig, die ubrigen fir die Mark gelten ldfst, so addiert sie bis
zum Hochstbetrage 999999,99 A — Wenn man addieren will, so stellt
man zuniichst alles auf Null, tastet hierauf den ersten Posten und dreht
eine rechter Hand angebrachte Kurbel einmal herum. Dadurch geschieht
viererlei: erstens wird der Posten in die Schauldcher des Summenplatzes
auf der Oberseite gebracht (oder wenn dort schon etwas steht, dazu ad-
diert), zweitens wird dieser Posten auf dem Deckel (auf dem Kontrolplatze)
in grofsen Ziffern vorn und hinten sichtbar, drittens wird der Posten auf
eine automatisch bewegte Papierrolle (links an der Maschine befindlich)
gedruckt, viertens wird ein Check bedruckt, abgeschnitten und heraus-
geworfen. Auf den Check druckt die Maschine: die fortlaufende Nummer,
das Datum, den Geldbetrag und auch noch eine andre beliebige Notiz, die
man in den Druckapparat eingeschoben hat. v

Nach der Kurbelbewegung kann der Maschine ein zweiter Posten iiber-
geben werden. Es vollzieht sich alles ebenso wie vorher, nur dals auf dem
Summenplatze die Summe der zwei ersten Posten erscheint.

Aufser den Additionstasten (den Zahlentasten) sind noch andre Tasten,
solche mit Buchstaben A, B, C ete. angebracht. Driickt man einen dieser
Buchstaben und tastet dann einen Posten, so wird vor diesen Posten der
betreffende Buchstabe gedruckt auf dem Druckstreifen und auch auf dem
Check. Weist man jedem Verkiiufer eines Geschiifts einen besondern Buch-
staben zu, so ldfst sich dadurch seine Thitigkeit kontrollieren.

Es lifst sich aber auch beim Gebrauche der Buchstaben der Additions-
mechanismus ausschalten, dann bleibt nur der Druckapparat in Thitigkeit
und man registrirt dann gewdShnlich mit A die Ausgaben, mit B die Be-

zahlung von Rechnungen, mit C die Verkdufe auf Credit. Bei den neuesten
34
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Maschinen wird beim Gebrauche eines der Buchstaben A, B oder C der
Additionsmechanismus automatisch ausgeschaltet, withrend er beim Gebrauche
der iibrigen Buchstaben in Wirksamkeit bleibt.

Die Registrirkassen (a) mit Druckstreifen aber ohne Checkdruck wer-
den nach ihrer Grofse zu den Preisen von 400—900 L geliefert, die
Kassen (b) mit Druckstreifen und Checkdruck kosten 650 bis 1400

Die erste ziemlich einfache Registrirkasse wurde 1878 gebaut.
Sie ist bereits eine totaladdierende Kasse und hat Tasten fur die ersten
19 Produkte der Zahl 5 und eine fiir 1 §, angeordnet in 2 Horizontal-
reihen, wie folgt:

5 15 25 35 45 55 65 5 85 95

10 20 30 40 50 60 70 80 90 18
Man kann demnach der Maschine jede beliebige Anzahl von Dollars (durch
ebensovielmaliges Anschlagen der Dollartaste) aufgeben, Centsbetriige aber
nur diejenigen, die durch 5 teilbar sind. Der Hochstbetrag ist 499 § 95 cts.

Sie ist jedoch auch benutzbar fur andre Miinzen, sowie fiir Mafse und
Gewicht, wenn nur die Wahrungszahl 100 ist.

Die Summe wird auf zwei vertikalstehenden, an der rechten Seite an-
gebrachten Metallscheiben durch Zeiger kenntlich gemacht; auf der obern
Scheibe liest man die Cents, auf der untern die Dollars ab. Die Cents-
scheibe nimmt Betriige bis 495 cts. auf, ehe eine Ubertragung von ihr auf
die Dollarscheibe stattfindet. Sie wird sowohl von den Centstasten als auch
von der Dollartaste getrieben; die letztere bewegt sie bei jedem Drucke um
% eines vollen Umgangs. Die Dollarscheibe zeigt also nur Dollarbetrige
von 5 zu 5 an, sie wird einzig und allein durch die Ubertragung von der
Centsscheibe getrieben.

In der Folgezeit sind die Kassen unausgesetzt vervollkommnet und
vergrifsert worden. Urspriinglich waren sie nicht durch Patente geschiitzt,
erst auf die Verbesserungen und Neuerungen der letzten Jahre (seit 1895)
sind Patente genommen worden.

In Berlin, Leipzig, Koln und Wien sind Iilialen der Daytoner Firma.
In der Leipziger steht noch ein Exemplar der ersten Konstruktion (1878)
neben den neuesten Fabrikaten, sodals man das Einst und Jetzt vergleichen
und den gewaltigen Fortschritt wahrnehmen kann.

In allen gréfsern kaufmiénnischen Detailgeschiiften findet man jetzt
Registrirmaschinen, oft in mehr als einem Exemplare.

Auch eine deutsche Firma: Grimue, Nataris & Co. in Braunschweig,
baut Registrirkassen; doch konnte ich iiber diese Fabrikate trotz Bemiihung
nichts erfahren. Thre #Hufsere Gestalt ist den amerikanischen Kassen zum

Verwechseln #hnlich.
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Die erste Maschine von 1878 hat ein ganz andres Getriebe als die
jetzigen Maschinen; in ihr treiben alle Tasten nur ein einziges Zahnrad,
auf dem die Summe durch einen Zeiger angezeigt wird. Die nichttotal-
addierenden Maschinen’®) mit zwei hintereinanderstehenden Ridern fiir jede
Taste werden seit 1882 auf den Markt gebracht. Im Jahre 1884 liste
die gegenwiirtige Gesellschaft die urspriingliche in ihrem Besitzstande ab.

Die totaladdierende Maschine jetziger Gestalt, doch ohne Kurbel und
ohne Druckapparate, hat Tromas CarNey aus Dayton 1890 erfunden. Den
Totaladdierer mit Kurbel und Druckapparat fiir Detailstreifen und Check
erfand 1892 Hueo Cook.

Alle Maschinen werden einzig und allein von der eingangs genannten
Gesellschaft in Dayton hergestellt,

6. Die Additionsmaschine von Runge.

a = Tasten (Einer, Zehner, Hunderter u, s. w.). == Kontrollanzeigung. ¢ = Resultatanzeigung.
d = Knopf zum Einstellen der Kontrollanzeigung auf 0. ¢ = Kunopf zum Einstellen der Resultat-
anzeigung auf 0. f = Knopfe (zur Bestimmung der Zahlen von 1-—9).

Nach 15jéhrigen Versuchen und Bemithungen ist es RuNeE in Berlin
(1899) gelungen, eine Maschine zu konstruieren, auf der man grofsere

10) Die folgenden Nachrichten sind entnommen einer brieflichen Mitteilung
der National Cash Register Company an den Verfasser.
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Posten auf einmal addieren kann. Die Firma Runee und voN STEMANN
in Berlin hat ein Modell hergestellt, von dem hier eine Beschreibung'!)
folgt.

Der Apparat ruht auf einer Eichenplatte in einem Gehiuse aus Metall
und Glas. Auf der Deckplatte sind 4 Hauptteile sichtbar. Die Gruppe
der Schaulcher (c) ist der Resultatplatz, wo die Summe erscheint. Die
Schaulschergruppe (b) ist der Kontrolplatz, wo jeder der Maschine auf-
gegebene Posten sichtbar wird, nachdem man ihn getastet hat; dadurch hat
man eine Kontrole, ob man richtig gegriffen habe oder nicht.

In den Schauléchern werden die Zahlen in gewdhnlicher Weise ge-
lesen; die beiden letzten Ziffern (rechts) gelten fiir die Pfennig, die itbrigen
fiar die Mark. Zwischen den Hundertern (/) und Tausendern ist ein brei-
terer Zwischenraum gelassen der leichteren Orientierung halber. Die Grilse
der Summe ist unbeschriinkt in den Millionen, der grifste Posten jedoch
ist 99999,99 A

Bei (a) und (f) befinden sich die beiden Klaviaturen, die Tastengruppe
(a) dient fir die Stellenwerte der Ziffern, die Gruppe (f) fiir ihre absoluten
Werte. Die beiden letzten Tasten in Gruppe (f) gelten fiir die Pfennig
(Einer und Zehner), die ibrigen 5 Tasten fir die Mark (Einer, Zehner,
Hunderter, Tausender, Zehntausender). Die 9 Tasten der Gruppe (f) tragen
eine der Ziffern 1, 2, 3 ... 9. —-

Will man addieren, so mufls man bei jeder einzelnen Ziffer des Sum-
manden stets zwei Tasten driicken, eine aus Gruppe (a) fir den Stellen-
wert und eine aus Gruppe (f) fiir den absoluten Wert.

Die Maschine hat zwar eine geringere Anzahl von Tasten als die unter
No. 3, 4 und 5 aufgefithrten amerikanischen Maschinen; doch ist ihre Hand-
habung schwerfilliger, weil fiir jede Ziffer stets zwei Tasten gegriffen wer-
den miissen. FEine augenblickliche Kontrole fur das richtige Aufgeben
der Posten hat man zwar auch; doch geht man wegen des Fehlens eines
Druckapparates der dauernden Kontrole verlustig.

Das erste funktionierende Modell'?) war 1896 auf der Berliner Gewerbe-
ausstellung zu sehen. Durch Deutsches Reichspatent No. 87776 geschiitzt,
liefs Ruxae in der Folgezeit in seiner mechanischen Privatwerkstatt durch
zweli Mechaniker nach dem Modell die Maschine herstellen und brachte
noch mancherlei Verbesserungen an. Gegenwirtig wird die Maschine in
2 Grdlsen fabriziert und zwar mit 7 und mit 9 Tasten. Die beigefiigte
Abbildung zeigt die kleinere Maschine mit 7 Tasten.

11) Als Quelle diente: Illustrierte Zeitung Leipzig No. 2907 vom 16. Mirz 1899.
12) Laut brieflicher Mitteilung von dem Erfinder an den Verfasser.
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Schlufsbemerkung. Uberblickt man das hier gebotene Material von
Additionsmaschinen, so ergiebt sich, dals die ersten beiden Apparate (von
Bener und von Irneewn) erfunden worden sind unter Zugrundelegung des
Additionsgeschiifts in seinem schulmifsigen Betriebe, der kolonnenweise zu
addieren vorschreibt. BrmrERr bleibt bei einzifferigen Kolonnen stehen, wih-
rend ILneEN zweistellige Kolonnen auf einmal bewiiltigt.

Das Trneex'sche Prinzip ist zwar der Erweiterung fdhig, doch wiirde
schon die Konstruktion fiir dreizifferige Kolonnen zu einem Apparate mit
unhandlichen Dimensionen fiihren.

Die vier iibrigen Maschinen entfernen sich von der akademischen
Additionsart und stellen sich ganz und allein in den Dienst kaufm#nnischen
Bediirfnisses, das zu einem bereits vorhandenen Betrage einen neu hinzu-
tretenden Posten in seiner Totalitit zu addieren verlangt.

Da in kaufménnischen Geschiften die Posten nicht gleichzeitig son-
dern nacheinander auftreten, so ist in den Zwischenpausen Zeit, die Addi-
tion jedes einzelnen Postens zu der Summe der vorhergehenden zu bewirken;
und wenn abends der letzte Kunde hinausgeht, ist auch die ganze Tages-
einnahme addiert.

Dals die beiden Maschinen mit Druckapparat wegen der Moglichkeit
dauernder Kontrole den Vorzug verdienen vor den Maschinen ohne Druck-
apparat, ist kaum erst ndtig zu erwihnen.

Eine Bemerkung darf aber nicht unterdriickt werden, n#mlich die,
dals die amerikanischen Erfindungen den deutschen iiberlegen sind. Wenn
man auch diesen Umstand aus Schonung des nationalen Bewulfstseins mit
Schweigen iibergehen wollte, so wiirde doch die Sache deutlich genug fur
sich selbst reden.

Noch im Laufe dieses Jahres wird eine Dresdner Firma, die Rechen-
maschinenfabrik von Worpemar Hrinirz, welche die sogenannte Kiirrner’sche
Rechenmaschine fabriziert, dem Publikum auch eine Additionsmaschine
anbieten, die (nach einer brieflichen Mitteilung  und Einsendung einer
Photographie der Firma an den Verfasser) dasselbe leisten wird wie die
vollkommensten amerikanischen Maschinen. Ich freune mich, diesen Hin-
weis jetzt schon machen zu konnen, ganz besonders deshalb, weil es sich
um eine deutsche Erfindung handelt.





